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ARQUITETURA E URBANISMO

1. INTRODUCAO

Avaliar o quanto o candidato é capaz de compreender o espaco e se expressar com o uso de linguagem grafico-
espacial (ndo verbal) tem sido preocupacéo recorrente nas provas de aptiddo em arquitetura.

Assim como ocorre com qualquer idioma, a linguagem grafico-espacial exige treino de leitura e de expressao, e
os interessados em cursar Arquitetura e Urbanismo devem desde cedo desenvolver um olhar atento para o
espaco ao seu redor, em especial para a arquitetura e para a cidade, procurando também representa-lo através
de desenhos e de composicdes tridimensionais.

2. PROGRAMA

O curso de Arquitetura e Urbanismo da Unicamp prepara o profissional arquiteto para compreender e projetar
solucdes viaveis e criativas para as necessidades dos individuos, grupos sociais e comunidades no que se refere
a concepcao e organizacdo do espaco, a construcdo de edificios, a cidade, ao conforto ambiental e utilizacdo
racional dos recursos disponiveis e & conservacao e valorizacdo do ambiente construido, sintetizando um perfil
intelectual necessariamente pluralista.

Considerando que o trabalho do arquiteto é, na verdade, a articulacdo de inUmeras varidveis que se materializam
e se configuram a partir do dominio espacial, é imprescindivel para quem pretende cursar Arquitetura e
Urbanismo demonstrar habilidade minima na manipulacdo de elementos planos e volumétricos, com
sensibilidade e inventividade, mostrando seu interesse pelos estudos tedricos e praticos a serem desenvolvidos no
curso. Além dessa habilidade, ¢ indispenséavel que o candidato ao curso de Arquitetura e Urbanismo demonstre,
desde cedo, interesse pela paisagem, em especial pela paisagem urbana. Esse interesse pode ser medido pela
sua capacidade de apreender e representar a paisagem ou os elementos da paisagem — construcdes e lugares,
objetos, pessoas e seres vivos —, além de conseguir reté-los na memaria. Em suma, a prova de Habilidades
Especificas para Arquitetura e Urbanismo avalia habilidades e detecta as capacidades potenciais dos candidatos
relativas a trés aspectos: 1. Dominio espacial e abstrato; 2. Observacdo da paisagem e seus elementos, por meio
da andlise, da critica e da sintese; 3. Linguagem n&o-verbal: desenho e expressao gréafica.

3. OBJETIVO E CONCEPCAO DA PROVA

O exame de Habilidades Especificas tem como objetivo avaliar as habilidades do candidato nos trés aspectos
citados e detectar suas capacidades potenciais, considerando:

conjugacao e organizagdo de formas planas e volumétricas na criagdo de composigdes;

criatividade no domfnio formal e espacial;

compreensao espacial e manipulacdo de estruturas tridimensionais;

percepcado visual e capacidade de observacdo de formas, volumes, dimensdes, sombras, proporcdes;
capacidade de executar desenhos e representacdes de memoria;

- dominio e expressdo grafica e ortografica, valendo-se de técnicas e materiais como grafites, lapis de cor e
canetas hidrograficas;

- insercdo do desenho no contexto urbano.

A prova é dividida em trés partes. As partes correspondem as trés categorias de habilidades a serem avaliadas.
Na primeira parte (perfodo da manha), o candidato devera resolver graficamente, ou através da manipulacdo de
objetos sdlidos, questdes relacionadas com elementos espaciais e geométricos bésicos, suas caracteristicas,
relacbes e operacoes. Na segunda e na terceira partes (periodo da tarde), o candidato desenvolverd, através do
desenho ou de outras formas de expressao grafica ou tridimensional, questoes nas quais serdo abordados
aspectos relacionados a percepcao, observacdo, memdria e criatividade. A segunda parte serd centrada nos
temas relacionados com a paisagem urbana ou com seus elementos, sejam construcdes, lugares, objetos,
pessoas ou seres vivos. J& a terceira parte é centrada em avaliar a habilidade do candidato em comunicar-se
através da linguagem nao verbal, do desenho e da construcdo de objetos tridimensionais, sendo importante que
ele demonstre suas nogbes de cores e texturas dos materiais, luz e sombra, forma e linguagem visual, além das
nocoes de relagdo entre elementos no espaco (Ver detalhes abaixo).
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Prova
A prova de Habilidades Especificas para Arquitetura e Urbanismo vale 48 pontos. A nota é composta pela soma
das notas das trés partes. Cada parte vale 16 pontos.

1° Periodo (manha)
Parte 1 (16 pontos)
Dominio espacial e abstrato.

Habilidades avaliadas

- Nogoes de espaco, de elementos (planos e tridimensionais) e de relagdes espaciais;

- Nocoes de operacdes bidimensionais e tridimensionais: adicdo, subtracdo, espelhamento, clonagem, reducdo e
ampliacdo, dobra, interseccdo, torcéo, recursao;

- Nocoes de representacdo dos objetos no espaco;

- Nogdes de incidéncia de luz sobre objetos, sombra, reflexao;

- Nogdes de projecdes e vistas.

Questoes possiveis

- Construcédo de objetos tridimensionais;

- Representacdes /desenho;

- Questdes objetivas (com gabarito de correcdo).

A bibliografia necesséria para a realizacdo da prova (questdes objetivas) estara disponivel na pagina eletrénica da
Comvest (www.comvest.unicamp.br).

2° Periodo (tarde)
Parte 2 (16 pontos)
Observacao da paisagem e elementos da paisagem.

Habilidades avaliadas

- Capacidade de observacdo, compreensdo e retencdo na memdria da paisagem e de seus elementos;
- Nocoes de escala, perspectiva, enquadramento e angulo de visdo;

- Capacidade de representacao da paisagem e de seus elementos;

- Capacidade de analise, critica e sintese da paisagem e de seus elementos.

Questoes possiveis

- Desenho de composicao;

- Desenho de memodria;

- Construcdo de objetos tridimensionais.

Parte 3 (16 pontos)
Linguagem nao verbal: desenho e expressao grafica.

Habilidades avaliadas

- Nocbes de cores, materiais, texturas, sombra e reflexao;

- Nogdes de forma, figura e linguagem visual,

- Nogbdes de relacbes espaciais: simetria, equilibrio, ritmo, hierarquia, contraste, tensdo, poluicao, distribuicéo,
limite.

Questoes possiveis

- Desenho de composicao;

- Colagem;

- Construcdo de objetos tridimensionais.
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4. CRITERIO DE AVALIACAO

Os critérios gerais de avaliacdo consideram o pleno entendimento das propostas; a organizacdo visual no plano e
no espaco; o atendimento as propor¢des e demonstracdo de nogdes de volume, de perspectiva e escala, luz e
sombra; o dominio do campo de trabalho (papel); a limpeza no trabalho apresentado, o uso correto do material
solicitado; a capacidade de expressar graficamente sua visdo espacial dos aspectos solicitados e respeito as
exigéncias estabelecidas. No caso das questdes objetivas da 12 parte, a resposta deve demonstrar a correta
nocao espacial e de operacdes no espaco, equivalendo a solucdo divulgada no gabarito de correcdo, apds a
prova. Um desenho que ndo corresponda a proposta do enunciado ou que empregue técnica em desacordo com
o solicitado implicara prejuizo na avaliagdéo ou mesmo na reprovacao do candidato.

Serdo avaliadas as caracteristicas do desenho no que se refere ao emprego de recursos graficos para obtencdo
de resultados expressivos; a intuicdo de equilibrio visual e a capacidade de estabelecer relagdes harmonicas entre
volume e superficies; a compreensdo espacial e ao uso de estruturas tridimensionais.

Material que o candidato deve levar para a prova de desenho e expressao grafica e/ ou tridimensional
Os candidatos convocados para a 22 parte da prova de Habilidades Especificas deverdo comparecer ao local
mencionado munidos dos seguintes materiais:

* |4pis ou lapiseira com grafites macias: B, 2B, 6B;
e canetas hidrograficas coloridas;

e par de esquadros e transferidor;

e caixa de lapis de cor;

e tesoura ou estilete;

® COMPasso;

* fita adesiva;

e cola branca;

® borracha.

Outros materiais necessarios a realizacao da prova serao fornecidos pela Comvest.
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5. ENUNCIADO DA PROVA

PARTE 1 - DOMINIO ESPACIAL E ABSTRATO (16 pontos)

QUESTAO 1.1 (vale 4 pontos)

Apresenta-se, abaixo, a instrucdo de montagem de um conjunto composto por cinco pegas de encaixar em trés
formatos diferentes, todos com a mesma altura. As linhas tracejadas e as sombras indicam as posicdes das pecas
na composicdo. Imagine o resultado da montagem e desenhe, a méao livre, uma vista em perspectiva oposta
aquela da instrucao abaixo e que mantenha a mesma altura do observador. Nao é necessario desenhar os pinos
circulares de encaixe, apenas os blocos e os limites entre as pecas.
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QUESTAO 1.2 (vale 4 pontos)

Abaixo séo representadas as vistas lateral direita, frontal, lateral esquerda, posterior e de topo de um conjunto
composto por blocos de encaixar de trés formatos diferentes, todos com a mesma altura. Desenhe a méo livre
uma vista em perspectiva do conjunto, em que o observador deve estar mais alto que o grupo de pecas. Nao é
necessario desenhar os pinos circulares de encaixe, apenas os blocos e os limites entre as pecas.
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Vista de topo

QUESTAO 1.3 (vale 8 pontos)

Imagine que entre as pecas brancas de cada um dos trés conjuntos representados abaixo sejam incluidos blocos
vermelhos de trés formatos diferentes: 2x2 pinos, 4x2 pinos e 1x4 pinos de encaixe. A altura dos blocos ¢
sempre a mesma e corresponde ao modulo de 1 pino. As pecas acrescentadas devem respeitar o limite
representado pelo plano da base de cada conjunto, que corresponde a 6x6 pinos de largura, e preencher todos
0s espacos livres nessas dreas. Imagine gue o0s conjuntos sejam empilhados na ordem 1, 2 e 3, de tal modo que
o conjunto 1 fique na base da montagem, sobreposto pelas pecas do conjunto 2 e a camada superior seja
composta pelas pecas do conjunto 3, todas elas alinhadas pelo perimetro externo de 6x6. Imagine o conjunto
sem as pecas brancas e desenhe a méo livre duas vistas em perspectiva do conjunto resultante, considerando a
mesma posicdo do observador dos desenhos abaixo em relacdo aos conjuntos. Ndo é necessario desenhar os
pinos circulares de encaixe. Cada vista em perspectiva deve apresentar duas faces laterais diferentes do conjunto.
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PARTE 2 - OBSERVACAO DA PAISAGEM E ELEMENTOS DA PAISAGEM - QUESTAO 2.0 (UNICA, vale 16
pontos)

“Embora o pedestre possa atravessar a cidade a passo uniforme, a paisagem urbana surge,
na maioria das vezes, como uma sucessdo de surpresas ou revelacées. £ o que se entende
por VISAO SERIAL"".

Através do conceito de “visdo serial”, o classico livro de Gordon Cullen introduz, na arguitetura e urbanismo, e
nos estudos da paisagem urbana, um processo bastante semelhante aquele explorado por cartunistas nas
histérias em quadrinhos: um percurso continuo resumido por uma sequéncia de imagens, ou quadriculas, que
ainda assim permitem a percepcdo do movimento.

A partir do principio de “visdo serial”, crie e desenhe, a mao livre, uma histéria em quadrinhos. O primeiro
quadrinho deve corresponder ao do desenho abaixo’, que ilustra a chegada de um casal a uma grande cidade.
Vocé deve planejar a subdivisdo da folha fornecida de papel A3 — com ¢ minimo de 4 e o maximo de 9
quadrinhos, de forma regular ou assimétrica — para a continuacdo da histdria. Faca uso da graduacado tonal do
grafite, explorando as possibilidades de luz, sombra e textura da cidade e dos elementos nela contidos.

Técnica: grafite.

i SORTE SouRAGESE Rk WR «\’r@

PARTE 3 - DESENHO E EXPRESSAO GRAFICA - QUESTAO 3.0 (UNICA, vale 16 pontos)

No filme “E la nave va” (1983), o diretor italiano Federico Fellini descreve uma viagem de navio bastante
inusitada: numa Europa as vésperas da primeira grande guerra, um cortejo finebre de grandes personalidades
do canto lirico e da musica erudita embarca em um porto italiano. A missdo do cortejo é a de acompanhar as
cinzas da soprano Edmea Tetua, grande diva, até o largo da ilha de Erimo, onde serdo jogadas. O filme traz
cenas tipicas dos transatlanticos, como os jantares em sofisticados salGes e trajes de gala, passageiros
aproveitando o sol nas espreguicadeiras e dando de comer as gaivotas ao longo das palicadas. Por outro lado, h3
cenas surpreendentes, como um concerto com copos de cristal na cozinha do navio, solos dos cantores liricos
para os operarios das fornalhas, acolhimento de foragidos sérvios, que passam a dancar no convés, e a esdrixula
existéncia de um rinoceronte, que é transportado no porao.

Inspirado pela descricio de “E La nave va”, vocé deve desenhar, a mao livre, em cores, um corte
longitudinal imaginado de um navio transatlantico, detalhando seus espacos externos e internos.

Técnica: lapis de cor e/ou canetas hidrograficas.

" CULLEN, Gordon. Paisagem Urbana. Trad. Isabel Correia e Carlos de Macedo. Lisboa: Edicdes 70, 1983.
* TRONDHEIM, Lewis. “Safda corajosa para ver Ottawa”. In Folha de S&o Paulo. 18/10/2011.
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6. EXEMPLOS DE RESOLUCAO

6. GABARITO da PARTE 1

O gabarito da Parte 1 foi utilizado como referéncia objetiva de correcdo. Nesse sentido, pequenas variagdes com
relacdo ao angulo de representacdo dos objetos ndo resultaram em prejuizo na pontuacdo do candidato. As
guatro alternativas das questdes 1.2 e 1.3 se referem aos angulos de 45 possiveis com relagdo ao objeto,
embora as angulacdes intermediarias também tenham sido consideradas corretas.

Questao 1.1.

Questao 1.2.
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Questao 1.3.
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Questao 2.0.

Exemplo de Nota Acima da Média

O exemplo acima denota que o candidato foi capaz, em primeiro lugar, de compreender precisamente o que foi
solicitado pela questdo, tanto com relacdo ao conceito de “visdo serial”, bastante caro aos estudos de
arquitetura e urbanismo, quanto com relacdo aos parametros de desenho. Nesse sentido, o candidato se
preocupou em fazer uma diagramacdo em cinco quadrinhos, na qual os trés quadrinhos iniciais mostravam a
travessia da ponte, por angulos diversos; deu destaque ao quarto guadrinho tornando-o maior e mais rico de
elementos; e conclui com o quinto, que retorna a ponte atravessada, enfatizando o vazio que precede a entrada
na grande cidade.

A resolucdo prima nao apenas por essa genial solucdo de enredo, gque ocorre sem que 0s personagens
efetivamente adentrem a cidade, mas pela qualidade de todos os elementos representados, propor¢des corretas,
perspectiva correta, uso de luz e sombra, texturas. O candidato também utiliza representacdo em varios planos,
explora o enquadramento geral e a posicdo dos personagens, presentes em todas as cenas, e de forma
diversificada e nunca ébvia.
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Exemplo de Nota na Média

O exemplo acima denota que o candidato tem bom dominio de perspectiva, forma, uso do grafite e mesmo do
campo do papel. A diagramacdo é simples, mas responde adequadamente ao conceito de visao serial. O
candidato também soube representar bem os planos de desenho, utilizando a técnica de “esmaecimento” do
traco para objetos distantes, e mostrou bom uso de sombras. Entretanto, falta ao desenho certa correcéo e
regularidade de relagdes proporcionais e de volumetria, o que resulta em planos muito chapados.
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Exemplo de Nota abaixo da Média

O exemplo acima denota que o candidato tem pouco dominio de perspectiva, forma, propor¢des, uso do grafite
e mesmo do campo do papel. Os desenhos ndo chegam a formar uma histéria em quadrinhos, pois ndo
obedecem minimamente ao conceito de visdo serial solicitado no enunciado da questdo. Formam um conjunto
de quatro imagens fragmentadas que tém, inclusive, pouca relacdo com o quadrinho original. O exemplo
também revela pouca atencao a observacdo da paisagem e seus elementos, retendo poucos de seus detalhes.
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Questao 3.0.

Exemplo de Nota Acima da Média
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O desenho acima ilustra a resolucdo da questdo por um candidato que explora de forma excelente a proposta do
enunciado. Em vez de adotar um corte propriamente dito, o candidato opta por revelar o interior do navio com
uma técnica que sugere uma “visdo por raio x”. Ndo se trata de desenho com riqueza de detalhes, mas
croquizado de forma a apenas sugerir os espacos e atividades mostradas por essa visdo de raio x do navio ou nas
areas externas. O uso de técnica mista de canetas hidrocor e lapis coloridos consegue enfatizar diferencas de
textura e movimento, como a do mar e da fumaca. O bom uso de luz e sombra da tridimensionalidade a alguns
elementos, como no caso das chaminés.
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Exemplo de Nota na Média

A7

A solucdo do candidato acima reproduzida traz uma representacdo com pegquenos detalhes que se repetem,
num corte do navio que remete a infograficos funcionais, nos quais o foco é especificar o uso dos ambientes.
Denota boa nocdo de perspectiva e materialidade dos elementos, com razoavel resultado. O enunciado também
pedia um corte longitudinal, que nédo fica claro no desenho, seja por ele ter sido tomado transversalmente, seja

pelo fato de a assimetria que caracteriza a popa e a proa dos navios ndo ter sido retida pela memoria do
candidato.
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Exemplo de Nota Abaixo da Média

e 5”'}@ 2.0

O exemplo acima traz dois erros graves e comuns. O primeiro ¢ o desenho com uso de régua, que é
absolutamente proibido na prova de aptiddo em arguitetura, a ndo ser que seja explicitamente solicitado. O
segundo é o enquadramento, uma vez que o fundo do navio é cortado pela folha, além de uma parte do seu
lado direito e da chaminé. O desenho também revela que o candidato tem pouca nocdo de perspectiva e de
escala proporcional dos objetos e personagens. E necessario que ele treine desenho de observacio e desenho de
memoria.

7. COMENTARIOS GERAIS

O candidato deve procurar desenvolver o mais cedo possivel sua capacidade de observacao da arquitetura e da
cidade, dos objetos e volumes, perceber a luz incidindo sobre eles nas diferentes horas do dia. Deve levar
consigo um caderninho de campo, e desenhar aquilo que lhe chamar a atencdo, ou mesmo uma ideia ou
lembranca. Procurar desenhar os espacos percorridos nos seus sonhos, ao acordar.

A linguagem nao verbal, do croqui, do desenho do espaco, exige treino diario. Evitar trazer para a prova “ideias
prontas”, pois elas sdo facilmente identificaveis, mas também evitar desenhos muito literais ou figurativos.
Percepcao aguda, reflexao, planejamento e execucdo sdo as chaves para um bom desempenho no exame de
aptidao.
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