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ARQUITETURA E URBANISMO

1. INTRODUCAO

Avaliar o quanto o candidato é capaz de compreender 0 espaco e se expressar com o uso de linguagem grafico-
espacial (ndo verbal) tem sido preocupacéo recorrente nas provas de aptiddo em arquitetura.

Assim como ocorre com qualquer idioma, a linguagem gréafico-espacial exige treino de leitura e de expresséo, e
os interessados em cursar Arquitetura e Urbanismo devem desde cedo desenvolver um olhar atento para o
espaco ao seu redor, em especial para a arquitetura e para a cidade, procurando também representa-lo através
de desenhos e de composicdes tridimensionais.

2. PROGRAMA

O curso de Arquitetura e Urbanismo da Unicamp prepara o profissional arquiteto para compreender e projetar
solugdes vidveis e criativas para as necessidades dos individuos, grupos sociais e comunidades no que se refere a
concepcdo e organizacdo do espaco, a construcao de edificios, a cidade, ao conforto ambiental e utilizacdo
racional dos recursos disponiveis e a conservacao e valorizacdo do ambiente construido, sintetizando um perfil

intelectual necessariamente pluralista.

Considerando que o trabalho do arquiteto consiste, na verdade, na articulacdo de inUmeras varidveis que se
materializam e se configuram a partir do dominio espacial, é imprescindivel para quem pretende cursar
Arquitetura e Urbanismo revelar habilidade minima na manipulacdo de elementos planos e volumétricos, feita
com sensibilidade e inventividade, mostrando seu interesse pelos estudos tedricos e praticos a serem
desenvolvidos no curso. Além dessa habilidade, é indispensdvel que o candidato ao curso de Arquitetura e
Urbanismo demonstre logo interesse pela paisagem, em especial pela paisagem urbana. Esse interesse pode ser
medido pela sua capacidade de apreender e representar a paisagem ou seus elementos — construcdes e lugares,
objetos, pessoas e seres vivos —, além de conseguir reté-los na memaéria. Em suma, a prova de Habilidades
Especificas para Arquitetura e Urbanismo avalia habilidades e detecta as capacidades potenciais dos candidatos
relativas a trés aspectos: 1. Dominio espacial e abstrato; 2. Observacdo da paisagem e seus elementos, por meio
da andlise, da critica e da sintese; 3. Linguagem nao verbal: Desenho e Expressdo gréfica.

3. OBJETIVO E CONCEPCAO DA PROVA

O exame de Habilidades Especificas teve como objetivo avaliar as habilidades do candidato nas trés categorias
citadas e detectar suas capacidades potenciais, considerando:

- conjugacdo e organizacao de formas planas e volumétricas na criacdo de composicoes;

- criatividade no dominio formal e espacial;

— compreensao espacial e manipulacdo de estruturas tridimensionais;

- percepcado visual e capacidade de observacdo de formas, volumes, dimensdes, sombras, proporcoes;

- capacidade de executar desenhos e representacdes de memoria;

- dominio e expressao grafica e ortografica, valendo-se de técnicas e materiais como grafites, lapis de cor e
canetas hidrogréficas;

- insercdo do desenho no contexto urbano.

A prova foi dividida em trés partes, que correspondem as trés categorias de habilidades a serem avaliadas. Na
primeira parte (periodo da manha), o candidato deveria resolver graficamente, ou através da manipulagéo de
objetos solidos, questdes relacionadas com elementos espaciais € geométricos béasicos, suas caracteristicas,
relacdes e operacdes. Na segunda e na terceira parte (periodo da tarde), o candidato deveria desenvolver,
através do desenho ou de outras formas de expressdo grafica ou tridimensional, questdes nas quais foram
abordados aspectos relacionados a percepcdo, observacdo, memdria e criatividade. A segunda parte focalizou
temas relacionados com a paisagem urbana ou com seus elementos, sejam construcées, lugares, objetos,
pessoas ou seres vivos. Ja a terceira parte procurou avaliar a habilidade do candidato em comunicar-se através da
linguagem ndo verbal, do desenho e da construcdo de objetos tridimensionais, sendo importante que
demonstrasse suas nocoes de cores e texturas dos materiais, luz e sombra, forma e linguagem visual, além das
nocdes de relacdo entre elementos no espaco (Ver detalhes a seguir).
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Prova
A prova de Habilidades Especificas para Arquitetura e Urbanismo valeu 48 pontos. A nota foi composta pela
soma das notas das trés partes. Cada uma das partes valeu 16 pontos.

1° Periodo (manha)
Parte 1 (16 pontos)
Dominio Espacial e Abstrato.

Habilidades avaliadas

- Nocoes de espaco, de elementos (planos e tridimensionais) e de relagdes espaciais;

- Nocdes de operacdes bidimensionais e tridimensionais: adi¢do, subtracdo, espelhamento, clonagem, redugdo e
ampliacao, dobra, interseccao, torcdo, recursao;

- Nocdes de representacdo dos objetos no espaco;

- Nocoes de incidéncia de luz sobre objetos, sombra, reflexdo;

- Nocoes de projecdes e vistas.

Questoes possiveis

- Construcdo de objetos tridimensionais;

- Representacoes /desenho;

- Questoes objetivas (com gabarito de correcdo).

A bibliografia necessaria para a realizacdo da prova (questdes objetivas) foi divulgada na pagina eletrénica da
Comvest www.comvest.unicamp.br.

2° Periodo (tarde)
Parte 2 (16 pontos)
Observacao da paisagem e elementos da paisagem.

Habilidades avaliadas

- Capacidade de observacdo, compreensao e retencdo na memoria da paisagem e de seus elementos;
- Nocodes de escala, perspectiva, enquadramento e angulo de visdo;

- Capacidade de representacdo da paisagem e de seus elementos;

- Capacidade de andlise, critica e sintese da paisagem e de seus elementos.

Questoes possiveis

- Desenho de composicao;

- Desenho de memoria;

- Construcdo de objetos tridimensionais.

Parte 3 (16 pontos)
Linguagem nao verbal: desenho e expressao grafica.

Habilidades avaliadas

- Nocdes de cores, materiais, texturas, sombra e reflexao;

- Nocoes de forma, figura e linguagem visual;

- Nocoes de relacdes espaciais: simetria, equilibrio, ritmo, hierarquia, contraste, tensdo, poluicdo, distribuicéo,
limite.

Questoes possiveis

- Desenho de composicéo;

- Colagem;

- Construcéo de objetos tridimensionais.
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4. CRITERIO DE AVALIACAO

Os critérios gerais de avaliagdo consideraram o0s seguintes aspectos/parametros: pleno entendimento das
propostas; organizacdo visual no plano e no espaco; atendimento as proporcdes e demonstracdo de nocdes de
volume, de perspectiva e escala, luz e sombra; dominio do campo de trabalho (papel); limpeza no trabalho
apresentado, uso correto do material solicitado; capacidade de expressar graficamente a visdo espacial dos
aspectos solicitados; e respeito as exigéncias estabelecidas. No caso das questées objetivas da 12 parte, a
resposta deveria demonstrar uma correta nocao do espaco e de operacdes no espaco, equivalente a solucdo
divulgada no gabarito de correcdo, apds a prova. Um desenho que ndo correspondia a proposta do enunciado
ou gue empregava técnica em desacordo com o solicitado implicou prejuizo na avaliacdo do candidato ou
mesmo sua reprovagao.

Foram avaliadas as caracteristicas do desenho quanto ao emprego de recursos graficos para obtencdo de
resultados expressivos; quanto a intuicdo de equilibrio visual e a capacidade de estabelecer relagdes harmonicas
entre volume e superficies; e quanto a compreensdo espacial e uso de estruturas tridimensionais.

Material
Os candidatos convocados para a prova de Habilidades Especificas deveriam comparecer ao local indicado
munidos do seguinte material:

* |4pis ou lapiseira com grafites macias: B, 2B, 6B;
e canetas hidrograficas coloridas;

e par de esquadros e transferidor;

e caixa de lapis de cor;

e tesoura ou estilete;

® COMPasso;

* fita adesiva;

e cola branca;

® borracha.

QOutros materiais necessarios a realizagdo da prova foram fornecidos pela Comvest.
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5. ENUNCIADO DA PROVA

PARTE 1 - DOMINIO ESPACIAL E ABSTRATO

QUESTAO 1.1 (8 pontos)
Abaixo sdo apresentadas seis vistas ortograficas da cadeira concebida pelo arquiteto holandés Gerrit Thomas
Rietveld'. Sobre a estrutura da cadeira estdo presos dois planos, que formam o assento e o encosto.
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Figura 1. Representacdo em vistas da Cadeira vermelha e azul de Gerrit Rietveld.
Desenhe a mao livre uma vista em perspectiva que mostre todos os elementos da estrutura da cadeira, incluindo
0s apoios para os bragos, mas sem os planos que formam o encosto e o assento. No mesmo desenho,

identifique cada uma das pecas com numeros de 1 a n, de tal modo que as pecas de mesmo tamanho sejam
indicadas por um mesmo ndmero correspondente.

Técnica: desenho a mao livre.

' Gerrit Thomas Rietveld (1888-1964) nasceu em Utrecht (Holanda), em 24 de junho de 1888. Foi arquiteto e designer de producao de
mobiliario. Em 1917, influenciado pelo movimento artistico Neoplasticismo, desenha a Cadeira Vermelha e Azul. A partir de 1919, passa a
ser um membro importante desse mesmo movimento, contribuindo para a revista De Stijl. Em 1924 projetou a Residéncia Schroder,
localizada em sua cidade natal - um marco da arquitetura moderna e representacao perfeita das ideias e conceitos defendidos por De Stijl.
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QUESTAO 1.2 (8 pontos)
Na figura abaixo encontra-se a imagem de uma cadeira ilustrada pelo pintor holandés Vincent van Gogh’.

Figura 2. Cadeira van Gogh,1888. Londres, National Gallery.

Desenhe as vistas superior, frontal, posterior, lateral direita, lateral esquerda e inferior. As vistas ortograficas
deverdo expressar corretamente as relagdes de encaixe e proporcao dos elementos que constituem a cadeira.
N&o é necessario expressar de modo exato as dimensdes do objeto.

Técnica: desenho a mao livre e com grafite.

Vincent Willem van Gogh nasceu em Zundert (Holanda), em 30 de Marco de 1853. Foi um pintor pds-impressionista, considerado um
dos maiores de todos os tempos e um dos pioneiros na ligagdo das tendéncias impressionistas com as aspiracdes modernistas. Sua influéncia
é reconhecida em vérias correntes artisticas do século XIX, como por exemplo o expressionismo, o fauvismo e o abstracionismo.
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PARTE 2 - OBSERVAGAO DA PAISAGEM E ELEMENTOS DA PAISAGEM

QUESTAO 2 (16 pontos)

“Muitas pessoas que viajam ao Oriente Médio, por exemplo, surpreendem-se com o contraste entre as
complexidades dos bazares e das ruas residenciais, entre seu apinhamento, seu alvoroco e seu barulho, e a
calma e a simetria objetiva dos jardins e patios das mesquitas. Essas ilhas de ordem em meio ao caos total sdo
locais de comportamento formal e de rituais preestabelecidos.

Em nenhum lugar esse contraste é mais visivel que na planta da cidade de Safavid, em Isfahan, Ird. A cidade foi
planejada durante o reinado do X4 Abbas | (1589-1627), e, embora tenha se tornado um grande ntcleo urbano
moderno e sofrido as depredacdes da engenharia de trdfego e das renovacbes urbanas, ela ainda conserva
muito de sua forma original. Ao sul ha um rio, o Zayandeh Rud, e ao norte encontra-se o grande e intrincado
bazar.

Entre os dois hd um famoso bairro com jardins, mesquitas e palacios.

Trés importantes eixos, que se cruzam, criando uma sobreposicdo de geometrias, organizam a planta dos jardins.
O primeiro consiste na artéria principal, correndo quase exatamente para o norte, desde a espetacular ponte
Allahavardi Khan, que cruza o Rio Zayandeh Rud sobre 33 arcos. Esse grande bulevar possuia um canal em seu
centro (ao longo do qual havia tanques de énix cobertos de pétalas de rosas), e chamava-se Chahar Bagh, em
referéncia aos jardins divididos em quatro partes que havia aos seus dois lados. A forma quadrada dos jardins e
0s caminhos em cruz em seu interior criavam uma quadricula rigida que contrastava com as células justapostas
dos sugs’ ao norte, de menor escala e bem menos regulares. (Os jardins n&o existem mais, e o Chahar Bagh foi
transformado em uma rua moderna e arborizada.) (...)

Comparemos a rota através do bazar com os caminhos que passam ao longo dos eixos do Chahar Bagh, da
Maidan-i-Shah, da Mesquita do X4 ou da Mesquita da Sexta-feira. O primeiro é uma peregrinacdo exploratoria,
desviando pelos patios, entre o ruido dos artesdos e dos mercadores, o aroma das especiarias, e a poeira e 0s
empurrées da multiddo, com surpresas pitorescas e acidentes ao longo do caminho, tipicos das areas comerciais.
Os outros sdo progressdes lineares através de espacos simétricos, com pontos finais claros e objetivos, sempre a
vista” (Charles W. Moore et alii, A poética dos jardins. Traducdo de Gabriela Celani. Campinas: Editora da
Unicamp, 2011, p. 172 -174.)

O texto acima descreve dois espacos urbanos com caracteristicas diferentes. A partir destas descricdes e da
Figura 1 (representada na pagina seguinte), faca dois desenhos a mao livre em perspectiva, do ponto de
vista do pedestre, que representem as principais caracteristicas desses dois tipos de espacos.

Técnica: desenho em grafite.

Palavra drabe que significa ‘bairro comercial ou mercado’.
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Figura 1: Os jardins quadriculados de Safavid Isfahan [planta]. (Fonte: Charles W. Moore et alii, A poética dos
jardins. Traducao de Gabriela Celani. Campinas: Editora da Unicamp, 2011, p. 173.)

Legenda dos Jardins quadriculados de Safavid Isfahan:

1. Jardim dos Dervixes * * Espécie de monge muculmano que adota vida ndmade e de abnegacéo.
2. Jardim das Videiras

3. Jardim do Trono

4. Jardim dos Vizires ** ** Conselheiro do sultdo ou do rei nos pafses islamicos.
5. Chehel Sutun

6. Hesht-i-Behesht
7. Jardim das Amoreiras
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PARTE 3 - DESENHO E EXPRESSAO GRAFICA

QUESTAO 3 (16 pontos)

“As vezes sonho com uma casa maior e mais habitada, erguida numa idade de ouro com materiais resistentes,
sem ornamentos tipo bolo de noiva e que também consistiria em uma peca Unica, um imenso, rustico,
substancial e primitivo saldo, sem teto ou reboco, de vigas e caibros aparentes sustentando uma espécie de céu
inferior sobre a cabeca da pessoa — Util para impedir a entrada da chuva e da neve; em que as estacas e travessas
mestras fiquem de fora para receber vossas homenagens quando, ao transpordes a soleira, haveis reverenciado o
Saturno derrotado de uma dinastia mais antiga; uma casa cavernosa, onde deveis levantar uma vara com tocha
para enxergar o telhado; onde alguns podem morar na lareira, outros nos vaos das janelas, uns em bancos de
madeira, uns numa extremidade da sala e outros na oposta, e alguns, se preferirem, 14 no alto entre as vigas
junto com as aranhas; uma casa na qual penetrareis ao abrir a porta que da para fora e acabou-se a cerimdnia;
onde o viajante cansado possa tomar banho, comer, conversar e dormir sem mais andancas; um abrigo como o
gue gostarfeis de achar numa noite de tempestade, contendo tudo o que é essencial numa casa e nada que
demande trabalho; onde possais ver todos os seus tesouros de um soé relance, e cada coisa penda do gancho ao
alcance da méao de qualquer um; a um s6 tempo cozinha, despensa, sala de visitas, quarto, depdsito e sotdo;
onde podeis ver coisas tdo necessarias como um barril ou uma escada de mao, coisa tdo Util como um armario e
podeis ouvir a panela ferver, e apresentar cumprimentos ao fogo que cozinha o vosso jantar e ao forno que assa
0 vosso pdo e onde a mobilia e os utensilios indispensaveis constituem os principais ornamentos; onde a roupa
nao é lavada fora, o fogo ndo se apaga nem a dona da casa se atrapalha, e onde talvez sejais as vezes solicitado
a afastar-vos um pouco da porta do alcapdo, quando o cozinheiro quiser descer a adega, e assim vir a saber se o
chdo é compacto ou oco embaixo sem precisar bater com o pé.” (Henry David Thoreau, Walden ou A vida nos
bosques. Traducao de Astrid Cabral. Sdo Paulo: Global, 1984, p. 224-225.)

O texto acima descreve uma casa sonhada pelo autor’. Inspirado pela descricdo do texto, desenhe uma
perspectiva, a mao livre e em cores, do seu espaco interno.

Técnica: desenho em cores.

N Henry David Thoreau (1817-1862) nasceu no Estado de Massachusetts, em 12 de julho de 1817. Com formagao eminentemente
classica, passou pela Universidade de Harvard, dedicou-se ao magistério e mais tarde a carreira de conferencista e escritor. Aos vinte e oito
anos foi morar numa cabana que ele mesmo construiu a margem do lago Walden, nos arredores de Concord, MA. Thoreau é o herdeiro
tardio do otimismo de Rousseau com relacdo ao homem e a natureza, e também o avod espiritual do movimento hippie. O individualismo
manifesto em Walden ou A vida nos bosques restringe-se a pura afirmagado humanistica do ser.
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6. EXEMPLOS DE RESOLUCAO
6.1 PARTE 1 - DOMINIO ESPACIAL E ABSTRATO

Questao 1.1.
Exemplo de Nota Acima da Média

Comentarios do Exemplo de Nota Acima da Média

O desenho acima mostra que o candidato compreendeu o enunciado e realizou a leitura correta das vistas
apresentados na questdo. O candidato mostrou habilidade no desenho da perspectiva e indicou corretamente as
partes componentes do objeto, item solicitado no enunciado. O tratamento grafico obtido com o uso do grafite,
detalhes em sombras e destaques da textura evidenciam que o candidato teve dominio no desenho expressivo
do objeto.
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Exemplo de Nota Abaixo da Média

Comentarios do Exemplo de Nota Abaixo da Média

Um dos principais problemas no desenho acima é a nido proporcionalidade das pecas em relacdo ao desenho
apresentado no enunciado. No enunciado fica explicito que a estrutura da cadeira é esbelta e leve. Neste
desenho, a estrutura apresenta-se muito pesada, o que contradiz a prépria concepgao do mobilidrio. Além disso
a perspectiva apresenta alguns problemas de precisdo nos encaixes e espessuras incorretas, caso do encaixe das
pecas 1 e 5 e das pecas 2 e 3. Também percebe-se que algumas pecas indicadas com o mesmo ndmero (n° 7)
ndo tém a mesma dimensao.
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Questao 1.2.
Exemplo de Nota na Média

Comentarios do Exemplo de Nota na Média

A questdo 1.2. ndo apresentou resultados extraordindrios e expressivos do ponto de vista grafico. De uma
maneira geral os desenhos mantiveram-se na média e abaixo da média desejada. A figura acima é um exemplo
gue respondeu ao enunciado, que pedia o desenho da seis vistas ortograficas de uma cadeira especifica, porém
a precisdo dos encaixes e o0s detalhes nao estdo muito bem representados. Por outro lado, o desenho mostra as
vistas em proporcao, elemento importante no julgamento da resposta a questao.
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Exemplo de Nota Abaixo da Média

Comentarios do Exemplo de Nota Abaixo da Média

O desenho acima apresenta fraca identidade grafica. Embora apresente as seis vistas, ndo as expde com detalhes
expressivos, seja nos encaixes das pecas, seja na representacao da textura dos materiais do objeto. Também nao
considerou os eixos e a simetria do objeto, o que revelaria, por parte do candidato, maior dominio da técnica do
desenho e firmeza no traco.
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6.2 PARTE 2 - OBSERVACAO DA PAISAGEM E ELEMENTOS DA PAISAGEM

Exemplo de Nota Acima da Média

Comentarios do Exemplo de Nota Acima da Média

A representacdo grafica apresentada no desenho acima mostra com distincdo os espacos urbanos interpretados -
espacos urbanos com caracteristicas diferentes - que correspondem ao que foi exigido no enunciado. Os
desenhos, além de expressivos no tratamento do grafite, apresentam uma diversidade na dindmica da cena, bem
de acordo com a parte descritiva do texto proposto a leitura. Aspectos como proporcdo entre os elementos e
escala urbana também estao presentes no desenho.
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Exemplo de Nota Abaixo da Média

Comentarios do Exemplo de Nota Abaixo da Média

O desenho acima é um exemplo de resposta sem a adequada elaboragdo grafica. O traco, um tanto infantil e
sem definicdo, ndo revela compreensdo do enunciado. A distincdo entre os espacos é trabalhada sem uma
reflexdo critica, fortemente sugerida no texto apresentado na prova.
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6.3 PARTE 3 - DESENHO E EXPRESSAO GRAFICA

Exemplo de Nota Acima da Média

Comentarios do Exemplo de Nota Acima da Média

O desenho acima respondeu ao enunciado de maneira um tanto literal, porém o candidato mostra dominio
espacial e diversidade na representacao dos materiais dos objetos, suas cores, volume interno, recorrendo a ndo
continuidade proposital na parede de pedra, que fecha o ambiente em uma das arestas, o que da forca
expressiva para a perspectiva interna. A cena mostra um contexto do espaco interno sem a intencdo de
representar todo o espago (retrata-se uma parte dos aposentos, com o aconchego das paredes), o que, neste
caso, foi benéfico.
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Exemplo de Nota Abaixo da Média

Comentarios do Exemplo de Nota Abaixo da Média

O desenho acima ndo apresenta a diversidade de ambiéncia descrita no texto do enunciado. O tratamento nao
elaborado das paredes e objetos da cena demonstram uma leitura simpléria do espaco interno sonhado pelo
autor. Também ¢ importante destacar o ndo aproveitamento dos recursos de profundidade e de perspectiva nos
objetos e mdveis retratados, o que torna o desenho quase bidimensional, bastante diferente da detalhada
descricdo do autor, que, em sonho, imaginava texturas e volumes para o seu ambiente.

7. COMENTARIOS GERAIS

O candidato deve procurar desenvolver o mais cedo possivel sua capacidade de observacdo da arquitetura e da
cidade, dos objetos e volumes, e de percepcdo da luz incidindo sobre eles nas diferentes horas do dia. Deve levar
consigo um caderninho de campo, e desenhar aquilo que lhe chamar a aten¢do, ou mesmo uma ideia ou
lembranca. Deve também procurar desenhar os espacos percorridos nos seus sonhos, ao acordar.

A linguagem nao verbal, do croqui, do desenho do espaco, exige treino diario. Evitar trazer para a prova "ideias
prontas”, pois elas sdo facilmente identificaveis, mas também evitar desenhos muito literais ou figurativos.
Percepcdo aguda, reflexdo, planejamento e execucdo séo as chaves para um bom desempenho no exame de
aptidao.
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