MC436 - Introducdo a Engenharia de Software

Programa:
1.Introducéo
- Visdo geral da area de engenharia de sadtwa
- Conceitos de produto (sistemas de softwappcesso de desenvolvimento de software;
- Paradigmas (modelos de processo).
2. Extracdo de requisitos de sistemas de software
- Conceitos;
- Técnicas para extracao de requisitos;
3. Analise de requisitos de sistemas de software;
- Modelos do sistema: funcional, comportaraentie dados e baseado em objetos;
- Documentacéo da especificacédo do sistema.
4. Projeto de sistemas de Software
- Arquitetura de sistemas;
- Projeto detalhado de sistemas;
- Qualidade do projeto: coeséo, acoplamertotros;
- Documentacao do projeto
5. Gerenciamento do desenvolvimento de projetaoffeare;
- Definigéo de Metas e objetivos;
- Estimativas: métricas e modelos de custo;
- Estudo de viabilidade;
- cronogramas.
6. Estudo de Caso
- Extracéo de requisitos de um sistema de software
- Andlise do sistema utilizando os modelos estaga
- Projeto da arquitetura e projeto detalhado siesia ;
- Implementacao do sistema: construcdo de um tpoto
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