
MC202 – Estruturas de Dados 
Programas:  
 

Estruturação elementar de dados: vetores e matrizes, registros, apontadores.  
Estruturas elementares; pilhas, filas, filas duplas  
Recursão e retrocesso  
Árvores binárias: representação e percursos  
Árvores generalizadas: representação e percursos   
Aplicações de árvores: busca, filas de prioridade, árvores balanceadas, árvores B  
Listas generalizadas  
Espalhamento (hashing)  
Tipo abstrato de dados 
Alguns problemas clássicos: 

Ordenação de vetores 
Busca de cadeias 
Gerenciamento de memória 
Algoritmos em grafos 
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