MC448 - Projeto e Analise de Algoritmos I

Conteudo

1.Revisao de conceitos

o Resolucao de recorréncias

o Modelos Computacionais

e O que ¢ analise de um algoritmo

e O que ¢ quota inferior de um problema

o - Exemplos: busca em vetor ordenado, entrada/saida

2.(P) Projeto de algoritmos por inducio

« [Manber]2.7,2.8, 2.10

e [Manber]5.2,53,54,55,5.7,5.8,59,6.11.1,6.11.2

3.Busca, ordenacao e estatisticas de ordem (exemplos)

o (P) busca bindria (simples, variagdes, seqiiéncias gaguejantes, n=a° para n, a, b naturais)
o (P) paradigma de divisao e conquista (mergesort, busca binaria, mediana)

o (P) conquista pode preceder a divisdao (quicksort)

e (A) analise de caso médio de quicksort

o (P)seleg¢do do mediano e do k-€simo menor elemento via particdo do quicksort

e (A) algoritmo de pior caso linear para selegdo do mediano ¢ do k-€simo menor elemento
o (P) beneficios da escolha de estrutura de dados adequada para projeto de algoritmos eficientes
(ordenacdo com varias estruturas de apoio)

e (A) quota inferior para busca em vetor ordenado, ordenagdo e mediana

« (M/A/P) Algoritmos lineares para ordenacao

e (A) Analise amortizada (union-find)

« (M/P/A) Busca em tempo contante (hashing)

4.Algoritmos em Grafos

« Revisao e Algoritmos Basicos

- Representacéao de Grafos

- (P) Busca em profundidade

- (P) Busca em largura

- (P) Ordenacao topoldgica

o (P) Algoritmos Gulosos (AGM, caminhos minimos de fonte tnica)

e (P) Programagdo Dinamica (caminhos minimos entre todos os pares, Bellman-Ford)

o  (P) Dualidade entre problemas (emparelhamento em grafos bipartidos: emparelhamento x cobertura)
5.0utros paradigmas

« Programacao Dindmica (2 dentre os seguintes)

o - (P) Multiplicagao de cadeias de matrizes

« - (P)Mais longa subsequéncia comum

e - (P)Problema da mochila

« - (P) Arvore binaria de busca étima

Topicos opcionais a escolha do docente:

o Fluxos em Redes

o Problemas geométricos (ilustrar redugao entre problemas e heranga de quotas inferiores e superiores)
o Emparelhamento de cadeias de caracteres e biologia computacional

« Aritmética de ponto flutuante

o Operacoes sobre matrizes

« Algoritmos paralelos

« Transformanda rapida de Fourier



Tépicos que ndo devem ser cobertos:

« NP-dificuldade e NP-Completude e classes de complexidade (P-space, Co-NP, etc.)
« Problemas indecidiveis

e Branch and bound

« Programacéo linear
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