MC750 - Const. De Interfaces Homem-Computador

Programa:

1. Introdugao
1. Oqueé¢IHC
2. Componentes de IHC
2. Aspectos humanos
1. Percepcao e representacao
1. Percepcao visual
2. Representagdes graficas na interface
2. Atencdo ¢ memoria
1. Focando atencao
2. Restrigdes da memoria
3. Conhecimento e modelos mentais
1. Representagdo de conhecimento e organizacao
2. Modelos mentais
3. A utilidade de modelos mentais em IHC
4. Metaforas e modelos conceituais
1. Metéforas verbais
2. Metaforas virtuais
3. Classificacao de metaforas de interface para aplicagdes
4. Modelos conceituais
3. Aspectos tecnologicos

1. Entrada

2. Saida

3. Estilos de interagdo

4. Design de sistemas de janelas

5. Informagdo on-line de suporte ao usudrio

6. Design para trabalho cooperativo e ambientes virtuais
4. Design da interacdo: métodos e técnicas
1. Principios e métodos do design centrado no usuario
2. Levantamento de requisitos
3. Andlise da tarefa
4. Design estruturado
5. Ferramentas de suporte ao design
1. Guidelines
2. Padrdes e métricas
3. IBIS
4. Prototipacao
5. Software de suporte
6. Avaliacao
1. O papel da avaliagdo
2. M¢étodos de avaliagao
3. Avaliagdo interpretativa e predetiva
4. Comparagao de métodos de avaliagao
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