
 AP112 – Teoria do Projeto II  
 
Programa: 
 
1. Sintaxe Visual:Elementos básicos da composição gráfica: ponto, linha, plano, cor. Estruturas 

compositivas: escala, movimento, ritmo, harmonia.Teoria da Gestalt. (principais leis aplicadas à 
percepção do campo gráfico) 

2. Sintaxe do espaço tridimensional:Os elementos do espaço tridimensional: tipologias, escala 
humana e luz-cor. Estrutura modular Sistematização de problemas espaciais buscando 
soluções formais (composições estereométricas) através do estudo de categorias elementares 
da sintaxe visual. Composição em arquitetura: elementos e esquemas de organização 
espacial. Elementos definidores da forma arquitetônica: a expressão plástica do espaço lúdico. 

3. A criação da forma. Métodos e procedimentos. Experimentos plásticos aplicados na construção 
do espaço arquitetônico. O processo intuitivo. O processo analógico. O processo Analítico-
reflexivo. 

4. Método de projeto em arquitetura. Pensar o projeto através do desenho. Tipos de desenho e 
suas finalidades. Teorias do desempenho: a arquitetura como atividade processual:  

5. Tipologias na arquitetura moderna.  
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